Presentacion

Este proyecto que ahora es ya una realidad, comenzé a nacer hace ya mucho tiempo, mas de
dos afios. En ese momento, al principio, el titulo de este libro, "The Spanish Way-Estilo
espafol", queria hacer referencia a lo que en un tiempo se ha conocido como la "escuela
espafiola de modelismo" y mostrar el estado del arte del modelismo espafiol a principios del
siglo XXI. Pero tras varias conversaciones y reflexiones con amigos modelistas, he llegado a la
conclusion de que ya no tiene sentido aplicar el concepto de escuelas o estilos de pintura,
originarios del mundo del arte, al modelismo. Clasificar o etiquetar el modelismo, en esta era
gue nos toca vivir -la era de las comunicaciones, de la tecnologia, de la informacién- como
"escuela espafiola, belga, nérdica, el estilo japonés o el estilo verlindiano" no tiene mucho
sentido. Todo se ha globalizado y el modelismo no es una excepcién. Quizds hace veinte afios
el sefor Verlinden creo un estilo. Quizas hace diez afios una maqueta espafiola se diferenciaba
claramente de otra que no lo era. Lo mismo que una vifieta o diorama japonés, eran bastante
inconfundibles. Pero hoy en dia, ¢quién se atreve a decir que esta maqueta es de tal o cual
estilo, de tal o cudl pais? Yo no desde luego. No sé si los modelistas europeos y americanos se
han fijado y han aprendido del modelismo espafiol, y tampoco creo que importe. Lo mejor de
cualquier conocimiento es el compartirlo con los demds. Y en el modelismo tampoco tendria
que ser diferente.

Creo que ahora deberiamos hablar de personas con una aficion compartida que han intentado
superarse y mejorar sus técnicas y métodos, ideando trucos y nuevas formas de hacer lo
mismo. Muchos modelistas han alcanzado un brillante nivel técnico, y sus maquetas son una
suma de técnicas, trucos y efectos pictéricos que las convierten, al menos para nosotros, los
modelistas, en verdaderas obras de arte. Estamos en un nivel técnico dificilmente superable.
Entonces, édédnde debemos buscar ahora, en el modelismo, los referentes para superarnos?
Quizds primero tendriamos que preguntarnos si hay que buscarlos o no, y simplemente
dedicarnos a disfrutar de nuestra aficion, en nuestra habitacién, escuchando nuestra musica
favorita, desconectandonos del dia a dia y evadiéndonos del mundo real al mundo de la
imaginacién. {No os habéis preguntado por qué se pasan las horas tan rdpido cuando
maqueteamos? Es porque esta aficién nos evade. Pero yo creo que el hombre, en el sentido de
humanidad, desde el principio de los tiempos ha buscado "mds". En todos lo campos y en
todas las artes. No sé si es inconformismo, o espiritu de superacion, o ambas cosas, pero el
hombre siempre ha estado retandose a si mismo, superandose. Esta es su grandeza. ¢Por qué
hemos pasado de usar una rama de madera como juguete, hasta tener una caja con cientos
de piezas de plastico, planchas de fotograbado, tubos de aluminio, y cadenas eslabon a
eslabén, por supuesto sin marcas de eyeccion? ¢Por qué? A mi me gusta creer que por el
espiritu de superacién del hombre, sino no hubiera hecho nunca este libro.

En este sentido, este libro esta dirigido a esos modelistas que quieran inspirarse, por un lado, y
qguieran mejorar sus técnicas, por otro. Esto no es nuevo y es lo que el modelista demanda:
originalidad y técnica. Entonces, équé es lo que hace este libro diferente? Lo hace el concepto
con que nacid: unas escenas estructuradas alrededor de unos temas desafiantes llevadas a
cabo por un grupo de modelistas, amigos entre ellos, con un espiritu de creatividad vy
superacién de si mismos. Dar lo mejor de cada uno a los demas. Eso es lo que creo que cada



modelista que ha participado en la elaboracién de este libro ha querido conseguir. Sin intentar
demostrar nada a nadie, sélo compartir su saber.

Asi pues, lo que iba a ser un libro ha evolucionado y se ha convertido en una nueva serie de
libros llenos de técnicas e inspiracidon para ambientar nuestras maquetas.

Y ahora os presento el contenido del libro. El libro se estructura en cuatro partes:

- Los cuatro elementos: agua, aire, tierra y fuego.

- Las cuatro estaciones: primavera, verano, otofio e invierno

- Espacios: esta parte estd dedicada a los espacios humanos (calles, fachadas, fabricas...)

- Addenda: dedicada a un modelista invitado y articulos que no encajen en las otras
partes.

Por razones de espacio he tenido que dividir el libro en dos partes, ya que si no su volumen era
exagerado. Asi pues, en esta primera parte, vamos a ver escenas sobre el viento y el fuego
(Elementos); la primavera y el invierno (Estaciones); calles y fabricas (Espacios). En la Addenda,
nuestro modelista invitado es Miguel “Mig” Jiménez y finaliza el libro un soberbio articulo
histérico sobre el Bison .

En la segunda parte veremos el resto de sujetos: agua y tierra, verano y otofio, y mas espacios
humanos. En la Addenda, el invitado sera Jaume Ortiz y el libro lo finalizard una Guia visual de
referencia: un apartado de fotos reales dénde fijarnos para observar diferentes efectos
(desconchones, oxidos, nieve, barro...).

Como digo en Xtreme Modeling, espero que estos libros os sean enormemente Utiles y que lo
disfrutéis al maximo.
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Esa expresidon inglesa (state of the art) hace referencia al nivel mas alto de desarrollo
conseguido en un momento determinado sobre cualquier técnica o campo cientifico.



